
6η διδακτική ώρα 

Δομή Επανάληψης:   Η εντολή for 

 

ΣΤΟΧΟΙ 

Στόχος του μαθήματος είναι οι μαθητές να μπορούν: 

 να  ξεχωρίζουν  πότε μπορούν να χρησιμοποιήσουν δομή  επανάληψης 

 να χρησιμοποιούν την εντολή for  

 
Εισαγωγή 

Η επανάληψη επιτρέπει σε ένα πρόγραμμα να εκτελέσει ένα πλήθος εντολών πολλές φορές 
χωρίς να χρειάζεται να αναφέρει αναλυτικά. 

Η επανάληψη στο PencilCode γίνεται με τρεις τρόπους από τους οποίους εδώ θα παρουσιαστεί  
η δομή  for.   

Η δομή for επαναλαμβάνει μια ομάδα εντολών  για ένα σταθερό αριθμό επαναλήψεων οι 
οποίες δηλώνονται σε μια λίστα.  

Το πλακίδιο for βρίσκεται στην ομάδα πλακιδίων Control.  

Για παράδειγμα η επόμενη δομή for θα γράψει τη λέξη "Hello" τρείς  φορές 

 

 

Σχέδιο μαθήματος 

Μοιράζεται το φύλλο εργασίας. Ο διδάσκων λέει στους μαθητές ότι η δομή επανάληψης for 
βρίσκεται στα πλακίδια στην ομάδα εντολών Control –ελέγχου με χρώμα πορτοκαλί ανοιχτό. 

Ζητείται από τους μαθητές, να κάνουν την πρώτη δραστηριότητα χρησιμοποιώντας τα πλακίδια. 

ο Διδάσκων συζητά με τους μαθητές τη χρήση της εντολής for. 

Τους ζητά να δουν την εντολή στο περιβάλλον κειμένου και να προσέξουν τη σύνταξη της. 

Είναι σημαντικό να αντιληφθούν ότι οι εντολές που είναι μέσα στο βρόχο και 
επαναλαμβάνονται, γράφονται με μια εσοχή στην  αρχή  της γραμμής, δηλαδή όχι στην ίδια 
"κάθετο" με την εντολή for. Η εσοχή αυτή δημιουργείται είτε πατώντας 2 κενά είτε το πλήκτρο 
tab. 
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